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Estudiantes, familias y educadores:

Gracias por formar parte de la comunidad de Eureka Math®, donde celebramos la dicha, el asombro
y la emocion que producen las matematicas.

En las clases de Eureka Math se activan nuevos conocimientos a través del dialogo y de experiencias
enriquecedoras. A través del libro Aprender los estudiantes cuentan con las indicaciones y la sucesion
de problemas que necesitan para expresar y consolidar lo que aprendieron en clase.

¢ Qué hay dentro del libro Aprender?

Puesta en practica: la resolucion de problemas en situaciones del mundo real es un aspecto

cotidiano de Eureka Math. Los estudiantes adquieren confianza y perseverancia mientras aplican sus
conocimientos en situaciones nuevas y diversas. El curriculo promueve el uso del proceso LDE por parte
de los estudiantes: Leer el problema, Dibujar para entender el problema y Escribir una ecuacion y una
solucion. Los maestros son facilitadores mientras los estudiantes comparten su trabajo y explican sus
estrategias de resolucion a sus comparieros/as.

Grupos de problemas: una minuciosa secuencia de los Grupos de problemas ofrece la oportunidad
de trabajar en clase en forma independiente, con diversos puntos de acceso para abordar

la diferenciacion. Los maestros pueden usar el proceso de preparacion y personalizacion para
seleccionar los problemas que son «obligatorios» para cada estudiante. Algunos estudiantes resuelven
mas problemas que otros; lo importante es que todos los estudiantes tengan un periodo de 10 minutos
para practicar inmediatamente lo que han aprendido, con minimo apoyo de la maestra.

Los estudiantes llevan el Grupo de problemas con ellos al punto culminante de cada leccion: la Reflexion.
Aqui, los estudiantes reflexionan con sus compafieros/as y el maestro, a través de la articulacion
y consolidacion de lo que observaron, aprendieron y se preguntaron ese dia.

Boletos de salida: a través del trabajo en el Boleto de salida diario, los estudiantes le muestran

a su maestra lo que saben. Esta manera de verificar lo que entendieron los estudiantes ofrece

al maestro, en tiempo real, valiosas pruebas de la eficacia de la ensefianza de ese dia, lo cual permite
identificar donde es necesario enfocarse a continuacion.

Plantillas: de vez en cuando, |la Puesta en practica, el Grupo de problemas u otra actividad en clase
requieren que los estudiantes tengan su propia copia de una imagen, de un modelo reutilizable
o de un grupo de datos. Se incluye cada una de estas plantillas en la primera leccion que la requiere.

¢Donde puedo obtener mas informacion sobre los recursos de Eureka Math?

El equipo de Great Minds® ha asumido el compromiso de apoyar a estudiantes, familias y educadores

a través de una biblioteca de recursos, en constante expansion, que se encuentra disponible en eureka-
math.org. El sitio web también contiene historias exitosas e inspiradoras de la comunidad de Eureka
Math. Comparte tus ideas y logros con otros usuarios y conviértete en un Campeon de Eureka Math.

Jill Diniz

Directora de matematicas
Great Minds®

iLes deseo un afio colmado de momentos “jaja!”!



Aprender ¢ Practicar + Triunfar

Los materiales del estudiante de Eureka Math® para Una historia de unidades™ (K-5) estan disponibles
en la trilogia Aprender, Practicar, Triunfar. Esta serie apoya la diferenciacion y la recuperacion y, al mismo
tiempo, permite la accesibilidad y la organizacion de los materiales del estudiante. Los educadores
descubriran que la trilogia Aprender, Practicar y Triunfar también ofrece recursos consistentes

con la Respuesta a la intervencion (RTI, por sus siglas en inglés), las practicas complementarias

y el aprendizaje durante el verano que, por ende, son de mayor efectividad.

Aprender

Aprender de Eureka Math constituye un material complementario en clase para el estudiante,

a través del cual pueden mostrar su razonamiento, compartir lo que saben y observar como adquieren
conocimientos dia a dia. Aprender redine el trabajo en clase—la Puesta en préctica, los Boletos de salida,
los Grupos de problemas, las plantillas—en un volumen de facil consuita y al alcance del usuario.

Practicar

Cada leccion de Eureka Math comienza con una serie de actividades de fluidez que promueven

la energia y el entusiasmo, incluyendo aquellas que se encuentran en Practicar de Eureka Math. Los
estudiantes con fluidez en las operaciones matematicas pueden dominar méas material, con mayor
profundidad. En Practicar, los estudiantes adquieren competencia en las nuevas capacidades adquiridas
y refuerzan el conocimiento previo a modo de preparacion para la proxima leccion.

En conjunto, Aprendery Practicar ofrecen todo el material impreso que los estudiantes utilizaran para
su formacion basica en matematicas.

Triunfar

Triunfar de Eureka Math permite a los estudiantes trabajar individualmente para adquirir el dominio.
Estos grupos de problemas complementarios estan alineados con la ensefianza en clase, leccion por
leccion, lo que hace que sean una herramienta ideal como tarea o practica suplementaria. Con cada
grupo de problemas se ofrece una Ayuda para la tarea, que consiste en un conjunto de problemas
resueltos que muestran, a modo de ejemplo, cémo resolver problemas similares.

Los maestros y los tutores pueden recurrir a los libros de Triunfar de grados anteriores como
instrumentos acordes con el curriculo para solventar las deficiencias en el conocimiento basico. Los
estudiantes avanzaran y progresaran con mayor rapidez gracias a la conexién que permiten hacer los
modelos ya conocidos con el contenido del grado escolar actual del estudiante.

EUREKA
MATH



El proceso de Leer-Dibujar-Escribir

El programa de Eureka Math apoya a los estudiantes en la resolucion de problemas a través
de un proceso simple y repetible que presenta la maestra. El proceso Leer-Dibujar-Escribir (LDE)
requiere que los estudiantes

1. Lean el problema.
2. Dibujen y rotulen.
3. Escriban una ecuacion.
4. Escriban un enunciado (afirmacion).
. Se procura que los educadores utilicen el andamiaje en el proceso, a través de la incorporacion
de preguntas tales como
s ;Qué observas?
= jPuedes dibujar algo?
= ;Que conclusiones puedes sacar a partir del dibujo?

Cuanto més razonen los estudiantes a través de problemas con este enfoque sisteméatico y abierto, mas
interiorizaran el proceso de razonamiento y lo aplicaran instintivamente en el futuro.
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L (Lee el problema con atencién).

Terrence esta formando figuras con 12 palillos. Usando todos los
palillos, crea 3 figuras diferentes que él pudo formar. ¢Cudntas otras

combinaciones puedes encontrar?

D (Dibuja una imagen).

EUREKA Leccién 1: Describir figuras bidimensionales con base en los atributos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Identifica la cantidad de lados y dngulos de cada figura. Si es hecesario, encierra en
un circulo cada dngulo mientras los cuentas. El primer ejercicio ya estd resuelto.

a b. c
3 lados lados lados
-3 dngulos dangulos dngulos
d e. f
lados lados lados
dngulos dngulos dngulos
g h. [
lados lados lados
dngulos dngulos dngulos
EUR!KA Leccidn 1: Describir figuras bidimensionales con base en los atributos. 3

MATH
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eccion 1 Grupo de problemas

2. Analiza las siguientes figuras. Luego, responde las preguntas.

SN

a. ¢Qué figura tiene mds lados?

b. ¢Qué figura tiene 3 dngulos mds que la figura C?
c. ¢Qué figura tiene 3 lados menos que la figura B?
d. ¢Cudntos dngulos mds tiene la figura C que la figura A?

e. ¢Cudl de estas figuras tiene la misma cantidad de lados y de dngulos?

3. Ethan dijo que las dos figuras de abajo son figuras de seis lados, pero con
diferentes tamafios. Explica por qué estd equivocado.

4 Leccién 1: Describir figuras bidimensionales con base en los atributos. EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Boleto de salida

Nombre Fecha

Analiza las siguientes figuras. Luego, responde las preguntas.

A B c D

1. ¢Qué figura tiene mas lados?
2. ¢Qué figura tiene 3 dngulos menos que la figura C?
3. ¢Qué figura tiene 3 lados mds que la figura B?

4. ¢Cudl de estas figuras tiene la misma cantidad de lados y de dngulos?

EUREKA Leccién 1: Describir figuras bidimensionales con base en los atributos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

¢Cudntos tridngulos puedes encontrar? (Pista: isi solo encuentras 10, sigue

buscando!)
Eu “KA Leccidn 2: Crear, identificar y analizar figuras bidimensionales con los atributos 7
MATH, especificados.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

8 Leccién 2: Crear, identificar y analizar flguras bidimensionales con los atributos Eu““

especificados.
TH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Cuenta cudntos lados y dngulos tiene cada figura para identificar cada poligono. Los
nombres de los poligonos en el banco de palabras se pueden usar mds de una vez.

Hexdgono  Cuadrildtero Tridngulo Pentdgono
) 0 ” \l ) O
d e. f

EUREKA Leccién 2: Crear, identificar y analizar figuras bidimensionales con los atributos 9

. especificados.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Grupo de problemas

2. Dibuja mds lados para completar los 2 ejemplos de cada poligono.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

a. Tridngulo
En cada ejemplo se agregd linea.
Un tridngulo tiene lados en total.

b. Hexagono
En cada ejemplo se agregaron lineas.
Un hexdgono tiene lados en total.

c. Cuadrilatero
En cada ejemplo se agregaron __lineas.
Un cuadrildtero tiene  lados en total.

d. Pentdagono

T 7]
LI L] L)L

En cada ejemplo se agregaron lineas.
Un pentdgono tiene  lados en total.
3.

a. Explica por qué los dos poligonos, A y B, son hexdgonos.

b. Dibuja un hexdgono diferente de los dos que se muestran.

4. Explica por qué los dos poligonos C'y D son cuadrild’re%
Cc : :

10 Leccion 2: Crear, identificar y analizar figuras bidimensionales con los atributos EU“KA

especificados. A
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 2 Boleto de salida

Nombre Fecha

Cuenta cudntos lados y dngulos tiene cada figura para identificar cada poligono. Los
nombres de los poligonos en el banco de palabras se pueden usar mds de una vez.

Hexdgono  Cuadrildtero Tridngulo Pentdgono

) O

Eu“KA Leccién 2: Crear, identificar y analizar figuras bidimensionales con los atributos

y especificados.
MATH
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L (Lee el problema con atencién).

Los tres lados de un cuadrildtero tienen las siguientes longitudes: 19 cm,
23 cmy 26 cm. Si la distancia total alrededor de la figura es de 86 cm,
¢cudl es la longitud del cuarto lado?

D (Dibuja una imagen).

E (Escribe y resuelve una ecuacién).

EUREKA Leccidn 3: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo tridngulos,

. cuadrildteros, pentagonos y hexagonos.
MATH
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UNA HISTORIA DE-UNIDADES Leccién 3 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

14 Leccién 3: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo tridngulos, EUREKA

cuadrilateros, pentagonos y hexagonos. ,
' MATH
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Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar en el espacio de la derecha el poligono con los
atributos dados.

a. Dibuja un poligono con 3 dngulos.
Cantidad de lados:
Nombre del poligono:

b. Dibuja un poligono de cinco lados.
Cantidad de dngulos:

Nombre del poligono:

c. Dibuja un poligono con 4 dngulos.
Cantidad de lados:
Nombre del poligono:

d. Dibuja un poligono de seis lados.
Cantidad de dngulos:

Nombre del poligono:

e. Compara tus poligonos con los de tu compafiero.

Copia un ejemplo que sea muy diferente de los tuyos en el espacio de la derecha.

EUREKA Leccidn 3: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo tridngulos, 15
- cuadrildteros, pentagonos y hexagonos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 3 Grupo de problemas

2. Usa tu regla para dibujar 2 ejemplos nuevos de cada poligono que sean diferentes de
los que dibujaste en la primera pdgina.

a. Tridngulo

b. Pentagono

¢. Cuadrildatero

d. Hexdagono

16 Leccion 3: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo triangulos,
cuadrildteros, pentdgonos y hexagonos. EU“KA

2019 Great Minds®. eureka-math.org



Nombre Fecha

Usa una regla para dibujar en el espacio de la derecha el poligono con los atributos
dados.

Dibuja un poligono de cinco lados.

Cantidad de dngulos: -

Nombre del poligono: -

EUREKA Leccién 3: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo triangulos,
. cuadrildteros, pentdgonos y hexagonos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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Nombre Fecha

1. Usa tu regla para dibujar 2 lineas paralelas que no tengan la misma longitud.

2. Usa tu regla para dibujar 2 lineas paralelas que tengan la misma longitud.

3. Traza lineas paralelas en cada cuadrildtero usando un crayén. Usa dos colores
diferentes para cada figura con dos pares de lineas paralelas. Usa tu tarjeta de
indice para encontrar cada esquina cuadrada y enciérrala en un cuadrado.

e D f g D h

4. Dibuja un paralelogramo sin esquinas cuadradas.

Eu “KA Leccidn 4: Usar atributos para identificar y dibujar diferentes cuadrildteros,
MATH incluyendo rectangulos, rombos, paralelogramos y trapezoides.

© 2019 Great Minds®, eureka-math.org
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5. Dibuja un cuadrildtero con 4 esquinas cuadradas.

6. Mide y etiqueta los lados de la figura de la derecha con tu
regla de centimetros. ¢Qué observas? Prepdrate para hablar
acerca de los atributos de este cuadrildtero. ¢Puedes
recordar como se llama este poligono?

7. Un cuadrado es un rectdngulo especial. ¢Qué lo hace especial?

20 Leccion 4: Usar atributos para identificar y dibujar diferentes cuadrildteros, EUREKA
incluyendo rectangulos, rombos, paralelogramos y trapezoides. MATH
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Nombre Fecha

Usa crayones para trazar los lados paralelos de cada cuadrildtero. Usa tu tarjeta de
indice para encontrar cada esquina cuadrada y enciérrala en un cuadrado.

)
1 N 2 3. a,

EUREKA Leccién 4: Usar atributos para identificar y dibujar diferentes cuadrildteros,
MATH incluyendo rectangulos, rombos, paralelogramos y trapezoides.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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Leccion 5 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencidn).

Owen tenia 90 pajillas para formar pentdgonos. Formé un conjunto

de 5 pentdgonos cuando hoté un patrén numérico. ¢Cudntas figuras mds
puede agregar al patrén?

D (Dibuja una imagen).

E (Escribe y resuelve una ecuacion).

ARANIR A

5 o 5 20 25

EUREKA Leccién 5: Relacionar el cuadrado con el cubo y describir el cubo con base en sus

- atributos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

24 Leccién 5: Relacionar el cuadrado con el cubo y describir el cubo con base en sus EUREKA

atributos. .
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Encierra en un circulo la figura que podria ser la cara de un cubo.

2. ¢Cudl es el nombre mds correcto de la figura que encerraste en un circulo?
3. ¢Cudntas caras tiene un cubo?

4, (Cudntos bordes tiene un cubo?

5. ¢Cudntas esquinas tiene un cubo?

6. Dibuja 6 cubos y pon una estrella junto al que te quedé mejor.

Primer cubo Segundo cubo
Tercer cubo Cuarto cubo
Quinto cubo Sexto cubo
EU“KA Leccién 5: Relacionar el cuadrado con el cubo y describir el cubo con base en sus 25
atributos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 5 Grupo de problemas

7. Conecta las esquinas de los cuadrados para hacer el dibujo de un cubo de diferente
tipo. El primero estd hecho como ejemplo.

8. Derrick vio el cubo de abajo. Dijo que el cubo solo tenia 3 caras. Explica por qué
Derrick estd equivocado.

26 Leccion 5: Relacionar el cuadrado con el cubo y describir el cubo con base en sus EUR!KA
atributos.

MATH
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UNA HiSTORIA DE UNIDADES Leccién 5 Boleto de salida

Nombre Fecha

Dibuja 3 cubos. Pon una estrella junto al que te quedé mejor.

Eu REKA Leccién 5: Relacionar el cuadrado con el cubo y describir el cubo con base en sus
" atributos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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L (Lee el problema con atencion).
Frank tiene 19 cubos menos que Josie. Frank tiene 56 cubos. Ambos
quieren usar todos sus cubos para construir una torre. ¢Cudntos cubos

van a usar?

D (Dibuja una imagen).
E (Escribe y resuelve una ecuacion).

EUREKA Leccién 6: Combinar formas para crear una figura compuesta; crear una nueva
figura a partir de figuras compuestas.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 6 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

30 Leccidn 6: Combinar formas para crear una figura compuesta; crear una nueva Eu REKA

figura a partir de flguras compuestas. ~
MATH
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Nombre Fecha
1. Identifica cada poligono etiquetado en el tangram tan
precisamente como puedas en el espacio de abajo. a b.

2. Usa el cuadrado y los dos tridngulos mds pequefios de tu tangram para formar los
siguientes poligonos. Dibdjalos en el espacio proporcionado.

a. Un cuadrildtero con 1 par de lados
paralelos.

b. Un cuadrildtero sin esquinas
cuadradas.

¢. Un cuadrildtero con 4 esquinas
cuadradas.

d. Un tridngulo con 1 esquina cuadrada.

EUR.EKA Leccién 6: Combinar formas para crear una figura compuesta; crear una nueva

> figura a partir de figuras compuestas.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

3. Usa el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios de tu tangram para formar
los siguientes poligonos. Dibdjalos en el espacio proporcionado.

a. Un cuadrildtero con 1 par de lados b. Un cuadrildtero sin esquinas

paralelos. cuadradas.
c. Un cuadrildtero con 4 esquinas d. Un fridngulo con 1 esquina cuadrada.
cuadradas.

4. Reacomoda el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefos para formar
un hexdgono. Dibuja la nueva figura abajo.

5. IReacomoda las piezas de tu tangram para formar otros poligonos! Identificalos
mientras trabajas.

32 Lecci6n 6: Combinar formas para crear una figura compuesta; crear una nueva Eu REKA
figura a partir de figuras compuestas. m

© 2019 Great Minds®, eureka-math,org



Nombre Fecha

Usa las piezas de tu tangram para formar dos poligonos nuevos. Haz un dibujo de cada
poligono nuevo y escribe sus hombres.

Eu REKA Leccidn 6: Combinar formas para crear una figura compuesta; crear una nueva
figura a partir de figuras compuestas.

MATH
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Leccién 6 Plantilla

Recorta el tangram en 7 piezas de rompecabezas.

%

Tangram

EUREKA
MATH

Leccién 6: Combinar formas para crear una figura compuesta; crear una nueva
figura a partir de figuras compuestas.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

Los estudiantes de la Sra. Libarian estdn recogiendo las piezas del tangram.
Recogieron 13 paralelogramos, 24 tridngulos grandes, 24 tridngulos
pequefios y 13 tridngulos medianos. El resto eran cuadrados. Si recogieron

97 piezas en total, ¢cudntos cuadrados hay?

D (Dibuja una imagen).
E (Escribe y resuelve una ecuacion).

Eu“KA Leccidn 7: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades, 37

. tercios y cuartos.
MATH
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E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

38 Leccidn 7: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades,
tercios y cuartos. EUREK.A

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org



Nombre

Fecha

soluciones en el espacio de abajo.

1. Resuelve los siguientes rompecabezas usando las piezas de tu tangram. Dibuja tus

a. Usa los dos tridngulos mds pequefios
para hacer un tridngulo mds grande.

b. Usa los dos tridngulos mds pequefios
para hacer un paralelogramo sin
esquinas cuadradas.

c. Usa los dos tridngulos mds pequefios
para hacer un cuadrado.

d. Usa los dos tridngulos mds grandes
para hacer un cuadrado.

e. ¢Cudntas partes iguales tienen
las figuras grandes en los
incisos (a)-(d)?

f. ¢Cudntas mitades forman las figuras
en los incisos (a)-(d)?

2. Encierra en un circulo las figuras que muestran mitades.

)
Y
A
s\
\
A}
\
S, o 418 4 0 o v
A
\
R
\
\
A

EUREKA
MATH

Leccién 7:

Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades,
tercios y cuartos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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40

UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Grupo de problemas Wit

Muestra cdmo 3 tridngulos de bloques de patrén forman un trapecio con un par
de lineas paralelas. Dibuja la figura abajo.

a. ¢Cudntas partes iguales tiene el trapecio?

b. ¢Cudntos tercios hay en el trapecio?

Encierra en un circulo las figuras que muestran tercios.

o s e e

- -

R ———

_—le

Agrega otro tridngulo al trapecio que hiciste en el Problema 3 para hacer
un paralelogramo. Dibuja la nueva figura abajo.

a. ¢Cudntas partes iguales tiene la figura ahora?

b. ¢Cudntos cuartos hay en la figura?

Encierra en un circulo las figuras que muestran cuartos.

b
b e o e

Leccién 7: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades, EUR!KA

tercios y cuartos. n
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Encierra en un circulo las figuras que muestran tercios.

2. Encierra en un circulo las figuras que muestran cuartos.

%

EUREKA Leccién 7: interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades,

- tercios y cuartos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 8 Puesta en practica [4iz:]

L (Lee el problema con atencidn).

Los estudiantes estaban formando figuras grandes con tridngulos

y cuadrados. Quitaron los 72 tridngulos. Quedaron todavia 48 cuadrados
en el tapete. ¢Cudntos tridngulos y cuadrados habia en el tapete cuando

empezaron?

D (Dibuja una imagen).
E (Escribe y resuelve una ecuacion).

EUREKA Leccion 8: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades,

. tercios y cuartos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

44 Lecclén 8: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades,
terclos y cuartos. Eu “KA

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Usa un bloque de patrdn para cubrir la mitad del rombo.

a. Identifica el bloque de patrén que se usé para cubrir la mitad del rombo.

b. Haz un dibujo del rombo formado por las 2 mitades.

2. Usa un bloque de patrén para cubrir la mitad del hexdgono.

a. Identifica el bloque de patrén que se usé para cubrir la mitad de un hexdgono.

b. Haz un dibujo del hexdgono formado por las 2 mitades.

3. Usa un bloque de patrén para cubrir 1 tercio del hexdgono.

a. Identifica el bloque de patrén que se usé para cubrir 1 tercio de un hexdgono.

b. Haz un dibujo del hexdgono formado por los 3 tercios.

4. Usa un bloque de patron para cubrir 1 tercio del trapecio.

a. Identifica el bloque de patrén que se usé para cubrir 1 tercio de un trapecio.

b. Haz un dibujo del trapecio formado por los 3 tercios.

EUREKA Leccién 8: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades, 45

A tercios y cuartos.
MATH
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5.

6.

46

UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8 Grupo de problemas

Usa 4 bloques de patrdn cuadrados para hacer un cuadrado mds grande.

a. En el espacio de abajo, haz un dibujo del cuadrado formado.

b. Sombrea 1 cuadrado pequeiio. Cada cuadrado pequefio es 1
(mitad / tercio / cuarto) del cuadrado entero.

¢. Sombrea otro cuadrado pequefio. Ahora, estdn sombreadas 2
(mitades / tercios / cuartos) del cuadrado entero.

d. Y 2 cuartos del cuadrado es lo mismo que 1
(mitad / tercio /cuarto) del cuadrado entero.

e. Sombrea 2 cuadrados pequefios mds. cuartos es igual a 1 entero.

Usa un bloque de patrén para cubrir 1 sexto del hexdgono.

a. Identifica el bloque de patrén que se usé para cubrir 1 sexto de un hexdgono.

b. Haz un dibujo del hexdgono formado por los 6 sextos.

Leccidn 8: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades, EU REKA

tercios y cuartos. ;5
MATH
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Nombre Fecha

Identifica el bloque de patrén que se usé para cubrir la mitad del
rectdngulo.

Usa la figura de abajo para dibujar los bloques de patrén usados para cubrir 2 mitades.

Eu REKA Leccién 8: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como mitades, 47

- tercios y cuartos.
MATH

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org






UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 9 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

La clase del Sr. Thompson recaudé 96 délares para una excursion.
Necesitan recaudar un total de 120 délares.
a. ¢Cudnto dinero mds tienen que recaudar para lograr su objetivo?

b. Si recaudan 86 délares mds, ¢cudnto dinero extra tendrdn?

D (Dibuja una imagen).
E (Escribe y resuelve una ecuacion).

Eu REKA Leccién 9: Dividir circulos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes

M I TH como mitades, tercios o cuartos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

a.

50 Lecclén 9: Dividir clrculos y rectangulos en partes iguales y describlr esas partes EUR!KA

como mitades, terclos o cuartos. M I TH.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Encierra en un circulo las figuras que tienen 2 partes iguales con 1 parte sombreada.

2. Sombrea 1 mitad de las figuras que estdn divididas en 2 partes iguales. El primer
ejercicio ya estd resuelto.

a. b. C. d.
e f. g. h.
i. J k.
EUREKA Leccién 9: Dividir circulos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes 51
como mitades, tercios o cuartos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Grupo de problemas

3. Divide las figuras para mostrar mitades. Sombrea 1 mitad de cada una. Compara tus
mitades con las de tu compafiero.

52 Lecci6n 9: Dividir cfrculos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes !u “KA

como mitades, tercios o cuartos. n
' MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Boleto de salida

Nombre Fecha

Sombrea 1 mitad de las figuras que estdn divididas en 2 partes iguales.

Eu REKA Leccién 9: Dividir circulos y rectdngulos en partes iguales y describir esas partes

M TH como mitades, tercios o cuartos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math,org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Plantilla 2 5 2

figuras sombreadas

EU“KA Leccién 9: Dividir circulos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes 55

MATH. como mitades, tercios o cuartos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

Félix esta distribuyendo boletos de una rifa. Distribuyd 98 boletos

y le quedan 57. ¢Cudntos boletos tenia al comienzo?
D (Dibuja una imagen).

E (Escribe y resuelve una ecuacion).

EU“KA Leccion 10: Dividir circulos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes

M l TH_ como mitades, tercios o cuartos.

© 2019 Great Minds®, eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

58 Lecclén 10: Dividir cfrculos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes EUREKA

como mitades, tercios o cuartos. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. a. ¢Las figuras del Problema 1(a) muestran mitades o tercios?

b. Dibuja 1 linea mds para dividir cada figura de arriba en cuartos.

2. Divide cada rectdngulo en tercios. Luego, sombrea las figuras como se indica.

3 tercios 2 tercios 1 tercio

3. Divide cada circulo en cuartos. Luego, sombrea las figuras como se indica.

O OO G

4 cuartos 3 cuartos 2 cuartos 1 cuarto

EUR!KA Leccidn 10: Dividir circulos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes

M | TH, como mitades, tercios o cuartos.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Grupo de problemas

4. Divide y sombrea las siguientes figuras como se indica. Cada rectdngulo o circulo
es un entero.

a. 1cuarto b. 1 tercio c. 1 mitad
d. 2 cuartos e. 2 tercios f. 2 mitades
g. 3 cuartos h. 3 tercios i. 3 mitades

5. Divide la pizza abajo para que Maria, Paul, José y Mark tengan una parte igual cada
uno. Etiqueta cada parte de los estudiantes con sus nombres.

a. ¢Qué fraccion de pizza comidé cada uno de los nifios?

b. ¢Qué fraccidn de pizza comieron los nifios en conjunto?

60 Leccién 10: Dividir circulos y rectangulos en partes iguales y describir esas partes EUREKA

como mitades, tercios o cuartos. M l TH

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Boleto de salida

Nombre Fecha

Divide y sombrea las siguientes figuras como se indica. Cada rectdngulo o circulo es un
entero.

1. 2 mitades 2. 2 tercios 3. 1tercio
4, 1 mitad 5. 2 cuartos 6. 1cuarto
Eu REKA Leccién 10: Dividir circulos y rectdngulos en partes iguales y describir esas partes
como mitades, tercios o cuartos.

MATH
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UNA HiSTORIA DE UNIDADES Leccidon 10 Plantilla

Rectangulos y circulos

EUREKA Leccién 10: Dividir circulos y rectdngulos en partes iguales y describir esas partes

MAT" como mitades, tercios o cuartos.

© 2018 Great Minds®. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 11 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

Jacobo recolecté 70 tarjetas de béisbol. Le dio la mitad a su hermano,

Sammy. ¢Cudntas tarjetas de béisbol le quedaron a Jacobo?

D (Dibuja una imagen).
E (Escribe y resuelve una ecuacion).

EU“KA Leccion 11: Describir un entero por ta cantidad de partes iguales, incluyendo 2

. mitades, 3 tercios y 4 cuartos.
MATH

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

66 Leccién 11: Describir un entero por la cantidad de partes iguales, incluyehdo 2
mitades, 3 tercios y 4 cuartos. EUHKA
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NA HIS' 'RIA DE UNIDADES Leccion 11 Grupo de problemas
™ {

Nombre Fecha

1. Enlos incisos (a), (c) y (e), identifica el drea sombreada.

a.

mitad mitades

b. Encierra en un circulo la figura de arriba que tiene un drea sombreada que
muestra 1 entero.

tercio tercios tercios

c. Encierra en un circulo la figura de arriba que tiene un drea sombreada que
muestra 1 entero.

cuarto cuartos cuartos cuartos

e. Encierra en un circulo la figura de arriba que tiene un drea sombreada que
muestra 1 entero.

EUREKA Leccién 11; Describir un entero por la cantidad de partes iguales, incluyendo 2 67

. mitades, 3 tercios y 4 cuartos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Grupo de problemas

2. ¢Qué fraccion necesitas colorear para que esté sombreado 1 entero?

a b.
c. d.
e f.

3. Completa el dibujo para mostrar 1 entero.

a. Estoes 1 mitad. b. Este es 1 tercio. c. Estees 1 cuarto.
Dibuja 1 entero. Dibuja 1 entero. Dibuja 1 entero.
68 Leccién 11: Describlr un entero por la cantidad de partes Iguales, incluyendo 2
mitades, 3 tercios y 4 cuartos. EUREKA

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Boleto de salida

Nombre Fecha

¢Qué fraccién necesitas colorear para que esté sombreado 1 entero?

1 2.
3.
4,
EUR!KA Lecci6n 11: Describir un entero por la cantidad de partes iguales, incluyendo 2

mitades, 3 tercios y 4 cuartos.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

Tugu hizo dos pizzas para compartir entre él y sus 5 amigos. Quiere
que todos tengan una parte igual de la pizza. {Deberd cortar la pizza

en mitades, tercios o cuartos?

D (Dibuja una imagen).

EUREKA Leccién 12: Reconocer que las partes iguales de un rectangulo idéntico gueden

. tener figuras diferentes.
MATH
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71



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

72 Leccién 12: Reconocer que las partes iguales de un rectdngulo idéntico pueden
tener figuras diferentes. EUREKA

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org T



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Divide los rectdngulos en 2 maneras diferentes para mostrar partes iguales.

a. 2 mitades

b. 3 tercios

c. 4 cuartos

2. Construye el cuadrado entero original usando la mitad del rectdngulo y la mitad
representada por tus 4 tridngulos pequefios. Dibdjalo en el espacio de abajo.

EUREKA Leccion 12: Reconocer que las partes iguales de un rectangulo idéntico pueden

. tener figuras diferentes.
MATH
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3. Usa mitades de diferentes colores de un cuadrado entero.

a. Corta el cuadrado a la mitad para hacer 2 rectdngulos del mismo tamafio.
b. Reacomoda las mitades para crear un nuevo rectdngulo sin espacios vacios o sin
que se traslapen.
¢c. Corta cada parte igual a la mitad para hacer 4 cuadrados del mismo tamafio.
d. Reacomoda las nuevas partes cuadradas iguales para crear diferentes poligonos.
e. Dibuja abajo uno de tus nuevos poligonos del inciso (d).
Extensidn

4. Recorta el circulo.

74

a.
b.

Corta el circulo a la mitad.

Reacomoda las mitades para crear una nueva figura sin espacios vacios o sin que
se traslapen.

Corta cada parte igual a la mitad.

Reacomoda las partes iguales para crear una nueva figura sin espacios vacios o sin
que se traslapen.

Dibuja abajo tu nueva figura del inciso (d).

Leccién 12: Reconocer que las partes iguales de un rectdngulo idéntico pueden EUREKA

tener figuras diferentes. O
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Boleto de salida

Nombre Fecha

Divide los rectdngulos en 2 maneras diferentes para mostrar partes iguales.

1. 2 mitades

2. 3 tercios

3. 4 cuartos

EUREKA Leccién 12: Reconocer que las partes iguales de un rectangulo idéntico pueden
ATH_ tener figuras diferentes.

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Indica qué fraccion de cada reloj estd sombreada en el espacio de abajo usando las

palabras, cuarto, cuartos, mitad o mitades.

2. Escribe la hora que se muestra en cada reloj.

a.

C.
EU REKA Leccién 13: Construir un reloj de papel dividiendo un circulo en mitades y cuartos, 77
MATH y decir la hora a la media hora o al cuarto de hora.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 13 Grupo de problemas

3. Relaciona cada hora con el reloj correcto dibujando una linea.
= Cuarto para las 4

* 8y media
= 8:30
= 3:45
= 115

78 Leccidn 13: Construir un reloj de papel dividiendo un circulo en mitades y cuartos, EUREKA

y decir la hora a la media hora o al cuarto de hora. MATH,

© 2019 Great Minds®, eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 13 Boleto de salida

Nombre Fecha

Dibuja el minutero en el reloj para mostrar la hora correcta.

7 y media 12:15 Un cuarto para las 3.
EU REKA Leccién 13: Construir un reloj de papel dividiendo un circulo en mitades y cuartos,
y decir la hora a la media hora o al cuarto de hora.

MATH'
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencion).

Los bizcochos de chocolate se hornean en 45 minutos. Calentar una pizza
tarda media hora menos que los bizcochos de chocolate. ¢Cudnto tarda
la pizza en calentarse?

D (Dibuja una imagen).

E (Escribe y resuelve una ecuacion).

!u“KA Leccién 14: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

82 Leccién 14: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos. !u“u
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Completa con los ndmeros que faltan.

60, 55, 50, , 40, , 20

’ ’ ’ ?

2. Completa con los ndmeros que faltan en la cardtula del reloj para mostrar los
minutos.

——

EUREKA Leccién 14; Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos.

© 2019 Great Minds®, eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 14 Grupo de problemas

3. Dibuja la manecilla de las horas y el minutero en los relojes para que coincidan con
la hora correcta.

84 Leccion 14: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos. EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Boleto de salida

Nombre Fecha

Dibuja la manecilla de las horas

y el minutero en los relojes para que coincidan con
la hora correcta.

EUREK.A Leccidén 14: Decir la hora a los cinco minutos maés cercanos,
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 15 Puesta en practica

L (Lee el problema con atencién).

En la Escuela Memorial, los estudiantes tienen un cuarto de hora de recreo
en la mafiana y 33 minutos para el almuerzo. ¢Cudnto tiempo libre tienen
en total? ¢Cudnto tiempo mds-tienen para el almuerzo que para el recreo?
D (Dibuja una imagen).

E (Escribe y resuelve una ecuacion).

EUR!KA Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m. 87

con la hora del dia.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

88 Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos més cercanos; relacionar a.m. y p.m. EU“KA

con la hora del dia. n
MATH
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Nombre Fecha

1. Decide si las siguientes actividades sucederian en a.m. o p.m. Encierra en un circulo
tu respuesta.

a. Despertarte para ir a la escuela a.m. / p.m.
b. Cenar a.m. / p.m.
c. Leer una historia antes de dormir a.m. / p.m.
d. Preparar el desayuno a.m. / p.m.
e. Invitar a alguien a jugar después de la escuela am. / p.m.
f. Acostarte para dormir a.m. / p.m.
g. Comer una rebanada de pastel a.m. / p.m.
h. Almorzar a.m. / p.m.

EUREKA Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos m4s cercanos; relacionar a.m. y p.m.

- con la hora del dia.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Grupo de problemas

2. Dibuja las manecillas en el reloj analdgico para que coincidan con la hora del reloj
digital. Luego, encierra en un circulo a.m. o p.m. con base en la descripcién dada.

a. Cepillarte los dientes al despertar

E 7:10 | a.m.op.m.

b. Terminar la tarea

3. Escribe que podrias estar haciendo si fueraa.m. o p.m.

a. a.m.

a. p-m.

4. ¢Qué hora muestra el reloj?

90 Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m. EUREKA

con la hora del dia. :
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 15 Boleto de salida

Nombre Fecha

Dibuja las manecillas en el reloj analdgico para que coincidan con la hora del reloj digital.
Luego, encierra en un circulo a.m. o P-m. con base en la descripcién dada.

1. El sol estd saliendo.

6:10 a.m.op.m.

2. Pasear al perro

3:40 am.op.m. |

EUREKA Leccién 15; Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m. 91

n con la hora del dfa.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 15 Plantilla 2

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

a.m./p.m.

\-._.J

Historia para decir Ia hora (larga)

EUREKA Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos m4s cercanos; relacionar a.m. y p.m. 93
- con la hora del dia.
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Leccion 15 Plantilla 2

LINA HISTORIA DE UNIDADES

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

—] 1222 o

Historla para decir la hora (larga)

94 Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m.y p.m. EUREKA

con la hora del dia. h
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Plantilla 2

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

Historia para decir la hora (larga)

EUREKA Leccién 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar @.m. y p.m.

. con la hora del dia.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Plantilla 2

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

.

P
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matematicas

Historia para decir la hora (larga)

96 Leccion 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m. EU“KA

con la hora del dia. "
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

Leccion 15 Plantilla 2 |

Historia para decir la hora (larga)

EUREKA Leccién 15:
MATH

Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m.
con la hora del dia.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Plantilla 2

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

Historia para decir la hora (larga)

98 Leccion 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m. EUREKA
o

con la hora del dia.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Plantilla 2

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

Historia para decir la hora (larga)

EUREKA Leccidn 15: Decir la hora a los cinco minutos més cercanos; relacionar a.m. y p.m. 99
.

con la hora del dia.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Plantilla 2

Escribe la hora. Encierra en un circulo a.m. o p.m.

Historia para decir la hora (larga)

100 Leccion 15: Decir la hora a los cinco minutos mas cercanos; relacionar a.m. y p.m. EU“KA

con la hora del dia. .
MATH
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L (Lee el problema con atencion).

Los sdbados, Jean solo podra ver las caricaturas durante una hora.

Su primera caricatura dura 14 minutos y la segunda dura 28 minutos.
Después de un descanso de 5 minutos, Jean ve una caricatura de 15
minutos. ¢Cudnto tiempo pasé Jean viendo caricaturas? ¢Excedié su limite

de tiempo?

D (Dibuja una imagen).
E (Escribe y resuelve una ecuacion).

Eu REKA Leccién 16: Resolver problemas del tiempo transcurrido que involucran horas enteras 101

- y medias horas.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 16 Puesta en practica

E (Escribe un enunciado que coincida con la historia).

102 Leccion 16: Resolver problemas del tiempo transcurrido que involucran horas enteras Eu REKA

y medias horas. .
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 16 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. ¢Cudnto tiempo ha transcurrido?
a. 6:30a.m. > 7:00 a.m.

b. 4:00 p.m. 2 9:00 p.m.

c. 11:00 a.m. = 5:00 p.m.

d. 3:30 am. » 10:30 a.m.

e. 7:00 p.m. > 1:30 a.m.

f.

g.

h.
Eu“KA Leccién 16: Resolver problemas del tiempo transcurrido que involucran horas enteras 103
MATH y medias horas.
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2. Resuelve.

a. Tracy llega a la escuela a las 7:30 a.m. Se va de la escuela a las 3:30 p.m.
¢Cudnto tiempo estd Tracy en la escuela?

b. Ana pasé 3 horas en la prdctica de danza. Termind a las 6:15 p.m. ¢A qué
hora comenzé?

c. Andy termind la prdctica de béisbol a las 4:30 p.m. Su prdctica fue de 2 horas.
¢A qué hora comenzé su prdctica de béisbol?

d. Marcus salid de viaje por carretera. Salié el lunes a las 7:00 a.m. y condujo hasta
las 4:00 p.m. El martes, Marcus condujo de las 6:00 a.m. a las 3:30 p.m.
¢Cudnto tiempo condujo el lunes y el martes?

104 Leccién 16: Resolver problemas del tiempo transcurrido que involucran horas enteras Eu REKA

y medias horas. W
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 16 Boleto de salida

Nombre Fecha

¢Cudnto tiempo ha franscurrido?

1. 3:00 p.m. > 11:00 p.m.

2. 5:00 a.m. > 12:00 p.m. (mediodia)

3. 9:30 p.m. > 7:30 am.

EURE Leccion 16: Resolver problemas del tiempo transcurrido que involucran horas enteras 105

. y medias horas.
MATH
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B=
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Créditos

Great Minds® ha hecho todos los esfuerzos para obtener permisos para la reimpresién de todo el material protegido por
derechos de autor. Si algin propietario de material sujeto a derechos de autor no ha sido mencionado, favor ponerse
en contacto con Great Minds para su debida mencién en todas las ediciones y reimpresiones futuras.
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Eu REKA Médulo 8:
MATH

© 2019 Great Minds®. eureka-math.org









ol lI_lllln

S R



3
)
I







